Zatgcznik do regulaminu
Xl edycji festiwalu ROBOCOMP

Regulamin konkurencji ,,Poszukiwanie Znaku”

Rozdziat | - Organizacja konkurenc;ji

1. Dron dopuszczony do udziatu w zawodach musi spetniaé¢ wszystkie podpunkty
zawarte w regulaminie Zasad Ogdlnych, wytaczajgc zapisy, ktore precyzujg i

szczegolniajg zasady niniejszej konkurencji.

2. Celem konkurencji ,,Poszukiwanie Znaku” jest autonomiczne odnalezienie przez drona
wyznaczonych znakdw umieszczonych na parkiecie oraz wykonanie zadanej sekwencji
lgdowan.

3. Znaki beda umieszczone na powierzchni parkietu w formie wydrukéw A4
przymocowanych tasma. Organizator zapewnia ich rozmieszczenie przed startem
konkurencgji.

4. Konkurencja ma na celu ocene algorytmu przeszukiwania obszaru, detekcji znakow

oraz zapamietywania wykrytych obiektow i planowania trasy.

Rozdziat Il - Przebieg konkurencji

§1 Zasady przebiegu

1. W kategorii moga brac udziat wytgcznie drony. Dopuszczalne jest uzycie drona z

innej konkurencji.

2. Pole konkurencji stanowi wydzielony tasmga obszar parkietu, w ktérym rozmieszczone

sg znaki identyfikacyjne. Kazdy znak jest wydrukowany na kartce A4 czarnym tuszem



przy uzyciu czcionki Wingdings o rozmiarze 500. Mozliwe znaki z czcionki Wingdings to:
X222 O « ¢ & & X < 1

3. Zadaniem Druzyny jest wykonanie misji autonomicznej polegajacej na odnalezieniu
znakow oraz wykonaniu nad nimi przelotu lub lgdowania zgodnie z sekwencjg

ogtoszong przez Organizatora.

4. Sekwencja moze obejmowad: przelot nad znakiem, lgdowanie na znaku oraz
ponowny start. Sekwencje losuje kapitan kazdej druzyny przed rozpoczeciem podejscia,
dopuszczalne jest dwukrotne przelosowanie sekwencji. Ostatnia wylosowana
sekwencja jest tg ostateczng nie ma mozliwosci powrotu do poprzedniej.

5. Dron rozpoczyna podejscie z wyznaczonego miejsca startowego, znajdujgcego sie
poza polem z znakami, oznaczonego tasma.

6. Kazda Druzyna ma: a) jedno podejscie préobne b) jedno podejscie liczone na wynik.

7. Jezeli harmonogram zawoddw na to pozwala, Organizator moze przyznaé¢ Druzynom
dodatkowe terminy prébne.

8. Pomiar czasu rozpoczyna sie w momencie startu drona i konczy po poprawnym
wykonaniu catej sekwencji zadan. Na wykonanie zadania druzyna ma 15 min, liczone od
startu drona.

9. Zadanie zostaje uznane za zaliczone, gdy dron wykona catg sekwencje poprawnie,
bez ingerencji operatora oraz bez przerwania podejscia.

10. Mozliwe sg nastepujace sytuacje podczas lotu: a) uderzenie drona w ziemie - konczy

podejscie b) ladowanie poza wyznaczonym obszarem — konczy podejscie

11. W przypadku pominiecia znaku, wykonania lagdowania na niewtasciwym znaku lub

w niewtasciwej kolejnosci, podejscie uznaje sie za niezaliczone.
12. Kazda Druzyna ma tylko jedno podejscie liczone do klasyfikacji korcowe;j.

13. Na wykonanie podejscia obowigzuje limit czasu ustalony przez Organizatora. W
przypadku jego przekroczenia podejscie zostaje przerwane, a Druzyna otrzymuje wynik
niezaliczony.



§2 Wytonienie zwyciezcow

1. Wynik Druzyny zalezy od czasu wykonania petnej sekwencji w poprawnej kolejnosci

w podejsciu liczonym im krotszy czas, tym wyzsze miejsce w rankingu.
2. W przypadku niezaliczenia podejscia Druzyna otrzymuje wynik niezaliczony.

3. Jezeli nie bedzie mozliwe wytonienie 3 pierwszych miejsc na podstawie czasu, zasady

dalszych rozstrzygniec¢ ustalajg sedziowie.



